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Trioposti 2/88 on tuttuun tapaan mahtava lukujööti täynnä tarinaa 
tietokonepeleistä ja muistakin ohjelmista ja mukana ovat tietysti 
Triosoftin tuoreimmat katalogit ja tarjoukset. Tuotelistoja laadit- 
tiin viimeiselle viikolle asti ennen lehden menoa painoon, joten 
paljon saatiin mukaan (jokaista viime aikoina ilmestynyttä peliä 

ei kylläkään tälle listalle kelpuutettu - joku taso olla MiLaaik, 
mutta ainahan uutuuksia tulee sitä vauhtia, että listat eivät pysy 
perässä. Niinpä jo ensi viikolla Triosoftissa on paljon sellasista, 
jota listoilla ei näy. Ja muutenkin jotain on voinut unohtua, joten 
kysy vaan vapaasti mieleisiäsi peljä ja ohjelmia listan ulkopuolel- 
ta. Muista kuitenkin, että mainoksen tai esittelyn näkeminen esim. 
ulkomaalaisessa lehdessä ei aina merkitse sitä, että peli olisi jo 
ilmestynyt. Monet lehdet saavat ennakkokappaleet ja tiedotteet 
hyvissä ajoin. Myös vanhojen pelien kohdalla voi käydä niin SttÄ 
niitä ei saa, koska valmistuserä on loppu ja uusintapanoksia ei juuri 
oteta. 


Tämän luettelon hinnat ovat Triosoftin postimyyntihintoja. Liikkees- 
sämme Kuninkaankatu 10:ssä Tampereella hinnat voivat olla toisenlai- 
sia - suuntaan tai toiseen. Pyrimme järjestäämään erikoistarjouksia 
sekä lehden lukijoille että liikkeessä asioiville. Toisaalta, posti- 
myynnin tavarathan toimitetaan postiennekolla ja toimituskulut ovat 
15 mk. Niinpä hintaeroa liikkeestä ostetun ja postitse toimitetun 
välillä'ei juuri ole. 


Monille tämä on ensimmäinen lukuelämys Triopostin parissa. Kuulemma 
Suomeesakin on joitakin mikroilijoita, jotka eivät ole Triosoftin 
asiakkaita! Ihmettelemme tietysti, mistä moinen johtuu. Mietipä 
nyt vähän itsekin: kun luet tätä lehteä, huomaat varmasti paljonkin 
sinua kiinnostavaa sekä valikoiman että hintojen puolesta. Ja jos 
ostat mikrollesi ohjelmia ja tarvikkeita, huomaat kyllä, että ne 
kannattaa hankkia Triosoftista. Meillä triosoftilaisilla on nimittäin 
tavoitteena tehdä reilua kauppaa ja siihen kuuluu mukavan hintatason 
lisäksi reilu palvelu. Me teemme hyväksesi paljon ja vaikka aina ei 
kaikkea tilattua ja toivottua saa millään hankituksi ja toimitetuksi, 
melkein kaikki asikkaanme ovat tyytyväisiä. (Vai ovatko? Kerro vaan 
reilusti mielipiteesi vaikkapa tilausten yhteydessä - kritiikistä 
suuntaan tai toiseen on meille apua.). 


Onhan tietokoneohjelmia myytävänä monessa paikassa Suomessa. Mutta 
on vain yksi Triosoft, Suomen pelimyyjä. 


Soitelaan ja kirjoitellaan! Triosoft ei pidä taukoa kesälläkään. joten 
kun vanhat pelit alkavat kyllästyttää, meiltä löytyy uusia. Muista 
muitakin harrastuksia, mutta ei tämä mikroilu niitä huonoimpia ole... 


Julkaisija: TRIOSOFT, PL:14,.33521 TAMPERE 
Painopaikka: Kangasalan Kirjapaino 
Vastaava päätoimittaja: Kimmo Kujansuu 


lannaan TARJOTEN 


JÄ 


Jaa että pitäis olla tarjouksia vai? Onhan meillä niitä. Tässä 

räjäytetään ainakin muutama hintapommi. Näiden tarjousten kohdalla 

toistetaan taas kerran vanha lännen laki: "vain nopeimmat ehtivät". 

On nimittäin ihan varmaa, että joku loppuu kesken. Tarjoukset 

ovat siis voimassa niin kauan kuin tavaraa riittää - laita ihmees- 

sä tilaukseesi vaihtoehtoja. Huomaat varmaan, että tarjouksissa 

on paljon sellaista tavaraa, jonka ns. ovh- hinta on 120:- tai enem- 

män (Triosof'tin normaalihinta toki hiukan miäs Nyt lähtee lo. 


siis alle puoleen hintaan huippupelejä. 
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Seuraavat kuusnelosen pelit vain 55:-/kol: (kasettina) 


The Living Daylights Knightmare Chain KAA 
Supersprint The Detective Frankenstein 
Thundercats Rygar (RRUedex 

XOR Rampage Last Mission 
Hybrid Tai-Pan Kiretrap 
Galactic Games Impact Bangkok Knights 
Superstar Ice Hockey (Tapparan mestaruuden kunniaksi!) Okinawa 


Kuusneloselle diskettipelejä: 


Nemesis the Warlock 10:- Murder on the Mississippi 40:- 
Aliens 10:- Madballs H40:- 
Druid II 50:- Track & Field 50:- 


ja vielä muutama kasettipelitarjous: 


DSceptor Pdi= America's Cup Challenge 29:- Mega-Apocalypse 29:- 
Athena ein They Stole a Million 29:- Fifth Ouadrant 20:- 


ja taas vaihteeksi diskettejä kuusneloselle: 


IK+ 05 :- Indiana Jones and the Temple of Doom 85:- Athena &85:- 
Slapfight 85:- Trio Hit Pak O5:- Basketmaster 05s= 
Rampage 05 :- 
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Tarjouksia AMIGALLE 


Demolition = Phalanx 50:- Blastaball 59:- 
Mousetrap 30: Kwasimodo 80:- Spaceport 00:- 
Brainstorm == 80:- Championship Backgammon 00:- 
Plutos 60:- O-Ball 60:- Shooting Star 80:- 
Mission Elevator 80:- Extensor=—59:- 


kaikki ylläolevat yli 50 % alle ns. ovh-hinnan 


Jewels of Darkness 130:- 
King's Guest osat I - III kaikki yhteensä 200:- (kuukauden tarjous!) 


Flight Simulator II vain. 2350:- 
4 MSX: 
A - (le 
Jack the Nipper II 48:- Head Over Heels 18:- 
Tenth Frame 38:- Cyberun 38 :- 
les Flics 20:- Maxima 20:- 


... ja yleisön pyynnöstä onnistiumme löytämään vielä erän yhtä 
kaikkien aikojen parhaista peleistä...eli 


Opectrumisti 


Triosoft ei siunkaan ole unohtanut Suomen Spectrumväkeä. Meillä 
vain ei enää ole itsellämme Spectrumia, joten emme pääse katsasta- 
maan uusia pelejä. Mutta vilkaisu ulkomaisiin lehtiin kertoo 
kyllä, että Spectrumiin tulee uusia peljä ihan vanhaan kunnon mal- 
liin ja ne ovat aina vain parempia. Jos siis seuraat vaikkapa Your 
Sinclairia, Crashia tai Computer & Video Gamesia ja näet Specullesi 
kiinnostavia uutuuksia, tilaa ihmeessä 'Iriosoftista. Jos meillä 

ei ole heti varastossa toivomaasi, saat sen kuitenkin pian. 


Viime numerossa oli iso pino tarjouksia Spectrumille. Arvasimme 
ihan oikein, suosituimmat loppuivat kesken. Osaa tuotteista saimme 
vielä vähän lisää ja lisäksi edellisestä tarjouslistasta oli unoh- 
tunut jotain pois, joten thän lehteen on vielä koottu uusia tarjous- 
paketteja Spectrumin omistajille. 


itä uutta 


Vaikka mitä! Uudet pelithän eivät maailmasta lopu ja kukahan siitä 
nyt valittaisi. En minä ainakaan. Markkapelien käännöksiä tulee 
edelleen vilkkaasti ja nykyisin ne ovat olleet myös mukavantasoisia, 
joten pelihalliin kannetut markat voi sijoittaa myös pelin hankki- 
miseen oman mikron ruutuun. 


Lista on pitkä. Ensimmäisenä täytyy tietysti mainita Ikari Warriors, 
jonka ilmestymistä ei moni olisi vielä uskonut alkuvuodesta parin 
vuoden odottelun jälkeen, mutta Elite näköjään päätti ottaa hyödyn 
irti tehdystä ohjelmoinnista ja peli julkaistiin. Loppu onkin his- 
toriaa, sillä I1.W. on jo tätä lukiessa myyntilistojen kärjessä. 


Kärkeen tulee varmasti menemään myös Road Blasters, jota kaikki 
triosoftilaiset pelasivat viime kesänä Särkänniemen pelihallissa, pian 
sitten 6-bittisillä mikroille. Ajopelinä se hakkaa monien mielestä 
Outruninkin, vaikka tienvieruksien grafiikka ei olekaan samaa luokkaa. 


Rolling Thunder onkin ollut jo jonkin aikaa saatavana. Alunperinhän 
se on Namcon markkapeli, jossa salainen agentti tunkeutuu Mustanaa- 
mionnäöisten huppupäisten roistojen luolaan, tuho mielessä tietty. 
Peliin kuuluu ammuskelua, loikkimista, huoneiden tutkiskelua yms. 
Rolling Thunder on saatavana sekä 0- että 16-bittisille mikroille. 


Tampereen uudessa Koskikeskuksessa (joka on siis Pohjoismaiden suurin 
kauppakeskus ja Euroopan suurin teräsrakennelma vai miten senyt oli) 
on R-TYPE. "Taas yksi niitä tapauksia, että nimi on mitäänsanomaton, 
mutta itse peli sitten megatapaus - monien mielestä paras ammunta- 
peli. Activision on maksanut läjän rahaa ja aikoo julkaista R-lypen 
mikroille johonkin aikaan tänä vuonna. Jos tässä onnistuvat, niin 
meillä voi olla yksi vuoden ykköshiteistä. 


Eikä tässä edes kaikki. Markkapeleistä nähdään vielä joskus mikroilla 
myös sellaisia mielenkiintoisuuksia kuin Bionic Commanandos, Karnov 
ja Alien Syndrome. Ainakin muutamat triosoftilaiset ovat tutstuneet 
markkapeliversioihin ja lausunnot ovat olleet ylistäviä. 


Löytyyhän peli-ideoita muualtakin tietysti. Jos ei muuten, niin vaik- 
ka toisista peleistä (jotka voivat olla sitten markkapelista lähtöi- 
sin). Ainakin esimerkki tuli mieleen heti: Firebirdin GOTHIK nojaa 
tukevasti tuttuun Gauntlet-perinteeseen. Mutta sehän ei ole huono 
asia ollenkaan, sillä ainakin meikäläisen jaksaa edelleenkin ladata 
Gauntletin tai G II:n koneeseen. Kaiken lisäksi Gothik on vielä mai- 
nio jälkeläinen sarjaan. 


Ottelupelejä julkaistaan myös säännöllisesti. Vanha tuttu Barbarian, 
The Ultimate Warrior on saatavana nyt Amigallekin ja kyseessähän on 
tietenkin paras versio tästä menneenä talvena muilla mikroilla tilas- 
tojen kärjjeessä olleesta mättöpelistä. Kuusnelosen ottelupeleistä 
paras uusi on Firebirdin SAMURAI WARRIOR, jota kyhäämässä on ollut 
sama sakki kuin alkuperäisessä Way of the Explodi Fist'issa - joka 
on muuten julkaistu uudelleen, nyt 22:- hintaisena halpapelinä. £Ei 
kai Sinulta puutu yhtä tietokonepelin kulmakiveä? Fist plakkariin! 


Gremlin Graphics on taas ilmoitellut tulevista peleistä. BLOOD 
VALLEYhan ilmestyikin tässä jokin aika sitten ja samantyylinen 
HERRCULES — SLAYER OF THEDAMNED on tulossa jonkin ajan kuluttua. 
Sen sijaan vähän samanniminen BLOOD BROTHERS ei ole ollenkaan 
samantyylinen, vaan enemmänkin toimintapelisarjan avaruusjuttu. 
Nämä pelit julkaistaan 8-bittisille, Hercules luultavasti (mutta 
ei täysin varmasti, Gramlin on ennenkin muuttanut suunnitelmiaan) 
myös MSX:lle. 


Hyviä kokoelmia julkaistaan myös. Konami's Arcade Cllection, 10 
pelin laaki alkaakin olla jo tuttu. Kannattaa muistaa myös U.S. 
Goldin ARCADE FORCE FOUR ja The Edgen ALL STARS, josta löytyvät 
nm. sellaiset hyvät kuin Shadow Skinmer', Fairlight 1 & 2 ja Bobby 
Bearing. Kasettina nämä ovat 70:-/kpl ja Konamia ja A.F.F.:a on 
kuusneloseen diskettinäkin, 120 mk hintaan. 


Ihan lyhyesti mainitaan vielä muutama kiinnostava uutuus: ARKANOID 11 
eli Revenge of Doh on vielä edeltäjäänsökin parempi; Corporation 

on toiminta/strategiapeli Activisionilta vähän samaan tyyliin kuin 
Elite ja Fmpire; Cybernoids on Hewsonin uusi toimintapeli ja Dread- 
nought Melbourne Housen vastine sille. 


Ja olisihan näitä uutuuksia vielä paljon lisää, mutta katselehan 
vaikka luetteloita tässä lehdessä, eiköhän sieltä löydy. 


AMICA sivut" 


Kun Amigaa suumiteltiin ja se julkistettiin, siitä puhuttiin mm. 
parhaana pelimikrona. Kuitenkin huomattava osa ensimmäisistä Ami- 
gan peleistä oli tekstiseikkailuja. Kesti oikeastaan melko kauan 
ennen kuin noita parhaan pelikoneen lupauksia ruvattiin kunnolla 
lunastamaan. 


Nykyään tilanne on jo se, että Amiga on paras pelikone. Atari ST 
voittaa kyllä ylivoimaisesti edelleenkin pelien määrässä eikä nii- 
den laatukaan kovin paljon jää jälkeen Amigan vastaavista, mutta 
Amigassa on kaikkea sitä mitä ST:ssa ja vähän enemmän. Hintaakin. 
Pelikoneeksi Amiga on tullut siitäkin syystä, että Amigan piirejä 
käytetään oikeissa automaateissakin, tunnetuin yrittäjä tällä alal- 
la on Mastertronicin markkapelif3irma Arcadia. Tästä seuraa tietys- 
ti sekin kyvä uutinen, että Arcadian peleistä on hyvin helppo saada 
versio myös myyntiin. Todella upea esimerkkin tästä on Mastertro- 
nicin SIDEWINDER, ammuntapeli jossa on kaikki huippuluokkaa: moni- 
puolinen, värikäs ja sujuvasti scrollaava grafiikka, stereoääni ja 
sopivasti vaikeuttakin. Ja kun asialla on Mastertronic, hintakin 
on vain 70:- eli pelin hankkiminen on enemmän kuin suositeltavaa. 


Mutta Sidewinder ei sittenkään ole paras uusi ammuntapeli mielestäni. 
Voiton vie XENON, jonka on julkaissut Melbourne House - Mastertronicin 
tytäryhtiö sekin. Xenon on kuin peliautomaatti kotona. Grafiikka 
on selkeätä kuin mikä, musiikki soi hienosti ja peli on vaikeampi 
kuin mainittu Sidewinder. Xenon on tietysti kalliimpi, 146 markkaa, 
mutta pidän sitä yhtenä parhaista Amigan peleistä tähän menneessä. 
Alkuvaiheessa totesin Amigaa ST:ta parenmaksi, mutta jos joku ST:n 
cmistaja jatkoilukemista vielä siitä huolimatta, niin Xenon on saata- 
vana samanhintaisena myös ST:lle ja tällä kertaa mikrojen välillä ei 
ole juuri mitään eroja, joten tämä peli kuuluu myös ataristien toive- 
listoille. 


Katsastetaanpa strategiapelejä Amigalle. Täällä Euroopan puolella 
valikoima on vielä melko pieni, mutta korjaantuu varmaan lähiaikoina, 
kun jenkkiläiset Amiga-pelit alkavat olla enemmän saatavana näillä 
main. Kunhan vain saataisiin Rainbirdin Universal Military Simulator 
valmiiksi Amigalle, niin eipä paremmasta väliä. Mutta odotellaan sitä 
kärsivällisesti ja pelaillaan sillä aikaa vaikkapa Kampfgruppea. Se 
on SSI:n peli ja tosivanha sellainen, mutta kestänyt kuitenkin vuosia 
hyviä. Kampfgruppessa pelataan panssarisotaa yhdistäen sekä vanhaa 
että uutta panssarivaunuteknologiaa. Tämä on monipuolinen peli, johon 
ei helpolla kyllästy. Roadwar 2000 ja sen uudempi jälkeläinen Road- 
war, Europa ovat nekin tutttuja monille, mutta jolleivat ole, niin 
asia on korjattavissa. Uusi strategiapeli on Aegisin julkaisema Ports 
of Call, jossa puuhaillaan laivanvarustuksen maailmassa. "Tulee ihan 
mieleen joskus nuorena pelattu laivanvarustajapeli Vangaratta, jossa 
yksi peli saattoi kestää toista viikkoa päätoimista pelaamista. Ja 
listan lopussa mainitaan vielä yksi uutuus, PSS:n Power Struggle, ta- 
rina kahden supervallan ottelusta maailman hallitsemiseksi rauhanomai- 
sin keinoin - tai sitten muulla tavalla. Mieleen muistuu siis Balance 
of Power. 


Sarjakuvasankareita on aikaisemminkin käytetty tietokonepelien 
sankareina. Nyt Amigalle on parikin uutuutta siitä sarjasta, ni- 
mittäin PINK PANTHER ja THE FLINSTONES, jälkimmäinen näin suoma- 
laisittain Kiviset ja Soraset. Vaaleanpunainen pantteri tulee 
samalta firmalta kuin Western Games tässä taannoin. (Harmi muu- 
ten, että W.G. häipyi myynnistä melko pian). Pantteri saa työ- 
paikan kartanon hovimestarina ja työn ohella aikoo kääntää talon 
arvoesineen yön hiljaisuudessa. Sattuu vain niin, että kartanon 
isäntä hortoilee unissaan ympäriinsä ja voi herätä sattuessaan 
samaan paikkaan pantterin kanssa. Myöskin tarkasta Clouseau voi 
päästä pantterin jäljille vaikka muuten näyttäisi menevän hyvin. 


Flintstonesissa (joka on saatavana muillekin mikroille) R. Kivi- 
nen haluaisi Tahvon kanssa keilaamaan, mutta sitä ennen täytyisi 
kotosalla hiukan maalailla. Ensimmäisessä osassa on mätettävä 
väriä seinään, ennenkuin lapset ehtivät sen sotkea, toinen osa 

on vauhtiajo keilahallille ja kolmas osa keilailu simulaattori. 


Pink Panther ja The Flintstones ovat molemmat 146:-/kpl Amigalle. 


Rainbird julkaisi yhteen aikaan Level 9:n tekstiseikkailuja nyky- 
aikaistettuina paketteina ja suumitelmana oli että tehtäisiin 
vielä yksi paketti nimellä TIME AND MAGIK ja se sisältäisi pelit 
Lords of Time, The Price of Magik ja Red Moon. No, aika kului eikä 
mitään kuulunut. Nyt kuitenkin Time and Magik on julkaistu, mutta 
asialla on ollut uusi firma nimeltä Mandarin Software. Mandarinin 
maine ei ole tietenkään sama kuin Rainbirdin, mutta kohta voi olla, 
sillä koko paketti on onnistunut hienosti. Koko satsi on yksi 
laajimpia seikkailuja kautta aikojen, grafiikkakuvat ovat osittain 
digitoituja ja parseri on lähes samaa luokkaa kuin parhaissa seik- 
kailuissa tähän asti. Kannattaa siis tutustua, koko satsin hintakin 
on vain 146:- eli ei paljon peliä kohti. 


Yksi kuusnelosen parhaista halpapeleistä, JOF BLADE on ollut jonkin 
aikaa saatavan Amigallekin. Ja se on nyt yksi parhaista Amigan 
halpapeleistä. Suosittelen, varsinkin kun hintakin on vain 70:-. 


Onhan Amigalle tullut siiten vielä kaikkea muutakin, aina ei vain 
ehdi jokaista katsastamaan. Lähiaikoina tutstumisvuorossa ovat 

mm. Melbourne Housen Aaaargh!, Red Ratin Screaming Wings (joka muuten 
Atari ST:llä oli hyvä...) ja Go!:n JINKS, joka alkutotuttelun jäl- 
keen tuntuu lupaavalta. 


Niin ja tietysti GARRISON II. Garrisonhan oli jo sen luokan peli, 
että se taisi pistää U.S.Goldin miettimään, kannattaako Gauntletia 
julkaista ollenkaan Amigalle. Ei ole ainakaan mitään kuulunut pitkään 
aikaan. No, Garrison II on sama juttu kuin Gauntlet II muilla mik- 
roilla, eli ominaisuuksia, vastustajia ja luolia on paljon lisää. 
Kannattaa hankkia jompikumpi Garrison tai vaikka molemmat, hinta 

on kummallakin 167:- 


AMICA 


EASYL - piirtolevy (A500) 2940:- 
JCL DigiPic Frame Grabber 2820:- 


EXPANSION TECHNOLOGIES 2 MB muistilaajennus Amiga 500 


MIMETICS 


DATEL 3.5" lisälevyasema 1550:- 


LISÄLAITTEET 


RENDALE Genlock-digitoija, PAL 2480: 


DATEL MIDI-interf'ace 


DATEL 512 K muistilaajennus 


HYÖTYOHJELMAT 


AEGIS 

Draw Plus 1450:- 
Impact 550:- 
Audiomaster Sampler/Fditor l20:- 
Videotitler 090:- 
PROGRESSIVE PERIPHFRAIS 

CLIMate 290:- 
RIGHT ANSWERS GROUP 

The Director 190: - 


INTERACTIVE ANALYTICAL NODE 


The Explorer - Debugger/Monitor = — 420: 


KUMA 

K-Seka Assembler V1.5 420:- 
LATTICE 

fattioe 0... 0 1350:- 


lattice C Professional 2550:- 
METACOMCO 


Pascal [(0:- 
Shell 120:- 
IMPULSE 

Prism Plus PAL 1190:- 


INTERACTIVE SOFIWORKS 
Calligrapher Colorfonts 680: 
MINDWARE INTERNATIONAL 


Page Flipper Plus 9/0:- 
TRUE BASIC 

True Basic Language 590:- 
Developer's Toolkit 320:- 
Amiga Intuition 280:- 


ROM Kernel Libraries & Devices 340:- 


AmigaDOS Manual 220:- 


Animator/ Images 060:- 
Sonix 550:- 
Videoscape 3-D 1250:- 
IntroCAD 190:- 
HABA 

Dynamic CAD 3750:- 
MANX 

Aztec C Prof'essional 1650:- 
COL DESK 

Page Setter 940:- 
Amiga Toolkit 330:- 
Macro Assembler 590:- 


Silver Ray Tracing Animator 0970:- 


Descartes Graphing Tool 320:- 


True Basic Runtime System 590:- 
3-D Graphics 320:- 


Amiga Hardware 280 :- 
ROM Kernel Exec 260 :- 
Guide to Graphics & Sound 190:- 


2800: 
SoundScape-äänendigitoija 1100:-; Pro MIDI Studio-ohjelma 1420: 


MEGA 


Oletko suunnitellut Amigan hankkimista, mutta odotellut vain sopivaa 
tarjousta? NYT se tarjous on tullut - Triosoftista tietysti. Kesän 


alkajaisiksi Triosoft tarjoaa mahtipaketin: 


MEGA-Amiga (=Amiga 500 + 512 K muistikortti) 


tavallisen Amigan hinnalla eli 


4995:- 


(Muistikortin normaali hinta meillä on 980:-) 


Mietit ehkä, miksi ostaa tietokone meiltä, kun se olisi saatavana oman 
paikkakunnan puodistakin. Meillä on selvä vastaus: Triosoftin Amiga- 
tarjoukset ovat sitä luokkaa, että muualta et sellaisia löydä. 
softissa Amiaat ei nimittäin ole mitään harmaatuontikamaa, vaan 
niissä on ya etun maahantuojan myöntämä täydellinen 6 kk takuu ja 
eli z . Maahantuojan takuun ansiosta /a7tenuolto 
järjestyy kaikkialla maassa - koneita ei tarvitse esim. lähettää 
Triosoftiin. Triosoft on myynyt Amigoita kaikkialle Suomeen ja 
asiakkaamme ovat aina olleet tyytyväisiä. Alä siis mieti, mistä 
Amigan ostaisit. Triosoft on se oikea paikka. Osamaksu- 


kauppa järjestyy tarvittaessa. 


On meillä muitakin vaihtoehtoja: joset halua muistikorttia, voimme 
suunnitella jämerän ohjelma/tarvikepaketin Amigan hintaan 4995:- 
sisältyvänä. 


Lisäksi meillä on kaksi kappaletta esittelykäytössä olleita Amigoita - 
täysin uudenveroisia -mainioon tarjoushintaan 4200:-. Näillekin 
iaitteille myönnämme £3rden 6 kk takuun ostopäivästä alkaen. 


Infocom-extra 


Tekstiseikkailut eivät koskaan ole olleet Suomessa todellisia myyn- 
tihittejä, yksi syy tähän on tietysti kieliongelma eli suomalaiselle 
ratkaiseminen loppuun asti voi olla liian vaileaa engalnninkielisessä 
pelissä. Alan pienen, mutta innokkaan harrastajakunnan keskuudessa 
jotkut tekstiseikkailut ovat kuitenkin olleet kiassikon asemassa. 
Hyvä esimerkki monia klassikoita tehneestä firmasta on aglantilainen 
Rainbird/Magnetic Scrolls (csim. The Pawn, Guild of Thieves, Jinxter). 
Mutta vähintää yhtä hyvä esimerkki on myös amerikkalainen Inf'ocom. 


Infocom on ollut alalla jo liki kymmenen vuotta ja se on ollut monien 
myöhemmin aloittaneiden firmojen esikuva - esim. edellä mainittu 
Magnetic Scrolls ja Level 9 eivät ole välttyneet Ini'ocomin vaikutteil- 
ta. Infocomin vakituinen ohjelmoijakuusikko ja ympärillä pyörivät 
avustajat ovat vuosien varrella tuottaneet monia seikkailupelien 
kulmakiviä ja vain harva Infocom on ollut pelinä alle erinomaisen 
tason. Todetaan nyt kuitenkin, että pari melko uutta Infocomia eli 
pelit Plundered Hearts ja Nord and Bert ovat olleet - ainakin omasta 
mielestäni - pettymyksiä. 


Infocomin peleillä on joitakin tyypillisiä ominaisuuksia: ne ovat 
vain tekstipelejä, grafiikkekuvia ei ole mukana. Vastapainoksi pelit 
on pakattu todella upeasti ja laatikon sisältä löytyy aina jotain 
tärkeää lisämateriaalia: Moonmist'issa on mukana opaskirjanen Legen- 
dary Ghosts of Cornwall, t-paitaan silitettävä pelin logo ja juoneen 
liittyviä kirjeitä; Deadline'ssa on poliisin tutkintapöytäkirjoja ja 
kokoelma johtolankoja pelissä tapahtuneen rikoksen selvittämiseksi; 
Suspect'issa on kirjanen Murder and Modern Manners, kirje pomolta ja 
käynti- & kutsukortti; Trinity'ssa on kuvitettu atomiponmin historia, 
aurinkokei!o ja origamiohje. Leather Goddesses of Phobos'issa oli 
mm. raaputeit= a hajukortti - harmi, että tätä Irfocomin helmeä ei 
enää pitkään s”iaan ole ollut saatavana. Samoin on käynyt toisellekin 
klassikolle eli illtech-Hiker's Guide to the Galaxy'lle. 


Infocomin pelit jalkaistaan aina vain diskettinä, ne kun ovat niin 
laajoja, että kasetti'versio olisi täysin mahdoton. Kateeksi käy 
siis niiden, joilla levaria ei ole. Hieno pakkaus ja disketillä jul- 
kaiseminen ovat sitteri nostaneet pelien hinnat melko korkealle, 
USAssa pelien alkuperäinen ohjehinta on joko $ 34.95 tai $ 39.95, 
Suomeen tuotuna ovat maksaneet yleensä päälle kolmensadan markan. 
Hinta on siis ollut monelle este näihin peleihin tutustumiselle. 

Vaan eipä enää: tämän lehden lukijoilla on nyt kertakaikkisen hieno 
tilaisuus korjata puute ja hankkia muutamia kiassisia Infocomeja 
hintaan 125:-/kpl. Valittavissa on: 


Amigalle: Suspect, Deadline, Stationf&a!l, iIrinity ja Moonmist. 

Atari ST:lle: Moonmist, Hollywood Hijinx ja 

IBM PC:lle & yhteensopiville:lrinity, A Mind Forever Voyaging, DSOPGPEPET 
ja Hollywood Hijinx. 


Lisäksi vielä muutama samantyylinen tarjous muiden f'?irmojen tuotan- 
nosta: Amigalle ja ST:lle Tass Times in Tonetown(Activisionilt)ja 
ST:lle vielä Sierran julkaisemat King's Ouest II, Space Guest II ja 
Black Cauldron, nämä kaikki samaten 125:-/kpl. 


LISÄÄ: Amiaalle sin 2059 Cutthroate, 
WhdrIna 


Eikä siinä vielä kaikki: Infocomilta on saatavana myös pari mielen- 
kiintoista uutuuttakin. Ei sentään tuohon 125 mk:n kappalehintaan, 
näiden hinta on 187 mk/kpl - ja saatavana siis vain diskettinä. 


Amerikkalainen kauhukirjallisuuden mestari H.P.Lovecraft kirjoitti 
novellissaan At teh Mountains of Madness: "...to face a hideously 
amplified world of lurking horrors, which nothing can erase from 

our emotions...". Lovecraftin novellit ja tyyli ovat inspiroineet 
Inf'ocomin Dave Leblingin kirjoittamaan pelin 'THE LURKING HORRORS. 

Se ei kuitenkaan nimen lisäksi perustu mihinkään Lovecraf'ttin kirjaan, 
vaan on tarina George Underwood Edwards Institute of Tecnology'n 
opiskelijasta , joka myrskyisenä yönä on kirjoittamassa tutkielmaa 
yliopiston tietokonekeskuksessa. Tietokoneen äärestä hän kuitenkin 
joutuu keskelle epämääräisiä tapahtumia, taikuutta, hirviöitä ja 
mitä tahansa yliluonnollista, mitä Lovecraftin tyyliin kirjoittavalta 
voi odottaa. Ja kaiken koettelemuksen jälkeen oli vielä tehtävä 


se tutkielmakin! "The Lurking Horrors on kauhukirjallisuuden ystävilie 
varma valinta. 


Zork osat 1 - III jo vanhoja Infocomin julkaisuja ja niitä on näky- 
nyt alennusmyynneissäkin joissakin kaupoissakin. Ei kannata välit- 
tää siitä, että Zorkit ovat jo ikivanhoja, vaan kamattaa pikemmin- 
kin hankkia käsiinsä jos vain jostain onnistuu löytämään. Ja nyt 
on jatkoa: BEYOND ZORK jatkaa siitä, mihin Zork jäi. Beyond Zork 
on sekä tekstiseikkailu että roolipeli ja sitä voi pelata kummalla- 
kin tavalla erikseen tai yhdessä. B.Z. on seikkailu maan alla ja 


päällä hyvien ja pahojen voimien testatessa ja ohjatessa pelin san- 
karia. EJ 
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LATAUSONGELMIA MSX:LLA? 


anata 
Vika voi olla nauhurissasi. Eihän ole mikään s 
salaisuus, että Suomen eniten myyty MSX-nauhuri 
on samalla yksi huonoimpia. Monien pelien lataa- D 


minen on turha toivo - säädötkään eivät auta. == 
Mikä sitten auttaa? Vaihda nauhuri parempaan! nt 
Eikä se ole rahasta kiinni, sillä Panasonic-kasetti- 


aseman saat nyt Triosoftista huippuhintaan 290:=, 


Lopeta tuskailu vanhan nauhurin kanssa - hanki PANASONIC 


X X K X X X X 


Juokseeko hiiresi hyvin pöydällä - ja kerää pölyt sisäänsä. Eikohän 


olisi syytä hankkia kunnon /97727Maiio Ääkä turhaan 
maksa matostasi liikaa, kun Triosoftista saat hiirimaten mukavaan 
hintaan 


<> aa 


Matossa on kaksi luistamatonta 
puolta ja koko onriittävä kaikkeen käyttöön. Hanki matto - tee hiiresi 
onnelliseksi! 


KKKKKK 


KASETTEJA. 


Jos sinulla on videonauhuri, tarvitset videokasettejäa . Jos sinulla on 
datanauhuri, tarvitset datakasetteja = Triosoftista löytyy: 


TDK E-160 HS-videokasetit 10 kpl vain 200-— 


Yashima C12-aatakasetit 10 kpl vain 40:- 


Meiksi täällä taas MOI ! Eräs jyrkkä 
styrangi tuossa taannoin vaati meikän 
arvostelujen lopettamista, mutta suuret 
kiitokset teille jotka vaaditte lukuisin 
kirjein meikän takaisin. Kiitoksia ! 


OK «s. NYTJOÖN TIMITESIIT HITIN. etta. Epyx 

on saanut vihdoin ja viimein valmiiksi 
Impossible Mission 11. 

Pelin idishän on ohjata sankaria hirvittä- 
vän vaarallisessa tehtaassa joka pikapuoliin 


räjähtää. Tarkoituksena on estää sellaiset 
aikeet tuhoamalla kaiken vaarallisen. 


Pelissä on paljon puhetta ja hyviä ääni. 
tehosteita. mm Aaargh... kuulostaa toden 
mukaiselta. Jos ette tiedä miltä se kuu- 
lostaa niin pudottakaa kissa kolmannesta 
kerroksesta ja kuunelkaa. Parempi tapa on 
tietysti itse kokea ääni ... kuuntelemalla 
pelistä. tottakai >... kukas. nyt -itse. 
Pelissä on myös nauhuri josta voi kuunnella 
viestejä, mutta-nilitä- tietysti pitää Ioytää 
jostain paikanpäältä. Toistaiseksi en kyllä 
vielä ole löytänyt hevikasettia mistään ... kylläpäs pelintekiä on ollut ajattelematon. 
No nyt tässä on läpätetty ihan tarpeeksi ... meiksi alkaa pelaamaan ! 


Täällä onkin kivaa ... jätkä heittelee: voltteja ja tiesmitä ... Kas Kas Tipsu <... ei 

kun hissi ja sillä mennään ylös .<.. ja nyt syömään ... täällähän on paljon vipinään 

ja mitäs tuo jyrkkä robotti meikästä haluaa ... EIIIii Aaargh ... meiksiä ei kyllä tois- 
ten tapeta ... Nyt voltti yli ja hyppäänpä pikkuhissille ja kas kas matkalaukku ... se 
tuhotaan oitis ja hyppy toisen robotin yli noin ... AUTS ... meikältä oli palaa pers- 
karvat kun hiton robotti meinas antaa 220 volttia meikään mutta hutiksi meni ... nyt 
kyllä meikäkin kannattaa öljylämmitystä ... (raju määrä kuolemia, hampaidenkiristystä, 
hermoromahduksia ymn.) 


Askeinen näyte käsitti vasta yhden huoneen ja niitä tässä pelissä on paljon lisää ja 
kun yksi torni on selvitetty niin pitää ratkaista suurien ovien salainen koodi ja se 
on helppoa kun ne on etsitty tietokoneista edellisissä kerroksissa. 

Meiksiä erityisesti ihastuttaa se, että pelissä on vain aikarajoitus jolloin tehtävä 
pitää suorittaa. Siis voit kuolla vaikka kuinkamonta kertaa ja voit aloittaa saman 
huoneen alusta. Voi siis harjoitella määrättyjä huoneita vaikka kuinkamonta kertaa ja 
niitä on niin paljon, että mielenkiinnon häviämisetä ei ole tietoakaan. 


Grafiikka pelissä on siistiä ja pelin 
toteutus on tehty todella hyvin ja asialli- 
sesti. Pelihahmossa on nähty todella pal- 
jon vaivaa sillä se juoksee todella aidosti 
ja kaikki voltitkin on todella sulavia. Jos 
tälläisiä pelejä sais autiolla saarella 
pelata, niin muuttaisin oitis sinne. 


KIMMO KARJU 


TARJOUKSIA : 6 FAST TRACK. 39: tas 
THE THEEE MUSKETIEEKS dk OM. 
GREAT AHERICAN FOAÄD RAE Aisk ta. 
EFS di<ck. 594: — 


5 COME 1115 5%:-4isY. 


CeH erit 


Predator A Championship Sprint A 4th & Inches A 
North Star A Jinks A Stealth Fighter B 
Durell Big 4 vol II A California games A M.:A+C:H. A 
Garfield A Hunter's Moon A Arkanoid II A 
Knight Games II A Platoon A Airborne Ranger B 
Dan dare II A Outrun A Roadwars A 
Ikari Warriors A Fist 22 :- Masters of the Univ. 28:- 
Might & Magik vain disk 187:- Gary Lineker's Superstar Soccer A 
Impossible Mission II A Gothik A Pirates B 
The last Ninja A Star Wars A Winter Olympiad A 
Venom Strikes Back A Street Sports basketball A Rastan A 
Tetris A Chain Reaction A Four Smash Hits A 
A.1.F. A Match Day II A Bubble Bobble A 
Rolling Thunder A Delta A Epyx Epics A 
Badlam A Side Arms A Frightmare A 
Okinawa A Magnetron A Cosmic Causeway A 
Gryzor A Pac-Land A Star games II A 
Thundercats A XOR A Chernobyl A 
Spy vs. Spy Trilogy A Star Paws A Phantasie III vain disk 146:- 
Kikstart 11 22:- Superstar Ice Hockey A Indiana Jones A 
Jack the Nipper II A Magnificent 7 A; disk 120:- 
Star Wars A Gauntlet I + II A; ei disk. 
keä A Galactic games A Firefly A 
Target Renegade A Buggy Boy A Octapolis A 
Defender of the Crown B Ultima I 146:- vain disk 
Morpheus B Bob Winner A Lee Enfield in Space A 
Roadwar Europa 146:- vain disk Konami's Arcade Collection A; disk 120:- 
Ghostbusters 22 :- Nebulus A Samurai Warrior A 
Shoot ' Tm :Up Construction Kit... B S1x Pak vol III A 
Live Ammo A; disk 120:- Hunt for Red October B 
Eternal Dagger 146:- vain disk Ouestron II 146:- vain disk 
Autoduel 146:- vain disk Silent Service A 
Karnov A Strip Poker 11+ A Lazer Tag A 
Wargame Greats B Annals of Rome 146:- vain disk 
720 A Guild of Thieves 146:- vain disk 
Ganz A Subbattle Simulator 109:- vain disk 
Sorcerer Lord B Combat School A 
Hinnaston tulkinta: Ä = kasetti 70:-, disketti 109 :- 

B: = kasetti 109:-, disketti 146:- 


Joitakin pelejä saatavana vain kasettina, joitakin vain diskettinä. 


Hinnat ovat Triosoftin postimyyntihintoja. 


Amiga pelit" 


Strip Poker II + 
Silent Service 
Computer Hits 
Phantasie III 
Galactic Invasion 
Garrison 
Moebius 

Golden Path 
Roadwar 2000 
Battleships 
Enforcer 

Bubble Bobble 
Pink Panther 
BMX Simulator 
Space ranger 
Power Struggle 
Casino Roulette 
The Final Trip 
SkyFighter 
Shooting Star 
Slaygon 
Deadline 
Suspect 


Tass Times in Tonet. 


Terrorpods 
Starcross 

Soccer Supremo 
Star Wars 

The Pawn 
Barbarian (Palace) 


109: 
JAT: 
220: 
167: 
187: 
1875 
1S24 
146: 
187: 
146: 

70: 
146; 
146 
109: 

70: 
109; 
146: 

0 

V405- 

FO 
Kas ä 
W aa 
125: 


125: 


1673 
12: 
109; 
146: 
Perä 
146: 
Passengers in the Wind 187:- 


ap" pelit" 


Outrun 

GFA Basic 
sShadowgate 
Ikari Warriors 


Univ. Mildtary; S51m. 


Arcade Force Four 
Carrier Command 
Roadwars 

0.1. 

Formula Grand Prix 
Star Wars 

Predator 

Warlock's Ouest 


Boulderdash Constr. 


Autoduel 

Xenon 

Space Ouest II 
Police Ouest 
Dark Castle 


157: 
DS0% 
187: 
109: 
157: 
167: 
18: 
140: 
250 
109: 
146: 
146: 
1971 
109: 
1990 
145% 
126; 
146: 
187: 


PO pi Gald 00? 
Leisure Suit Larry 187: 
Sinbad 240: 
Demolition 70: 
Firepower 187: 
Garrison II KR oJA- 
Hund for Red October 187: 
Goldrunner 1573 
Crazy cars 1857 
Indoor Sports 107: 
Jump Jet 1465 
The Flintstones 146: 
Basklash 146: 
Frost Byte 109; 
Championship Backgammon 
Tetris 1465: 
Kwasimodo 1009 
Space battle EKS 
0-Ball 146; 
Joe Blade rie 
Eye KUSKI 
Kampfgruppe 240: 
Shadowgate SOT I 
— Barbarian 197: 
Western Games 146: 
Cuttroats 125: 
Annals of Rome 1687 
Sidewinder WA 
Screaming Wings 109: 
King of Chicago 240: 
Winter Olympiad 146; 
Gunship ESV 
Computer Hits 220: 
Barbarian 157: 
Rockford 146: 
Leisure Suit Larry 187: 
Dungeon master 187: 
Xenon 146; 
Tass times in tonet.146: 
Slapfight 146: 
Pool ios- 
Arkanoid 146: 
Extensor Wi 05- 
Supersprint 109; 
World games 1099 
Gauntlet LO 
Balance of Power 240: 
Strip Poker Il+ 109: 
The Pawn 187: 
Starguake 146" 


King's Ouest I-III 
Faery Tale 

Ultima Li 

Phalanx 

Power Pack 

Jinxter 

Roadwars 

Jewels of Darkness 
Starglider 
Blastaball 

Cogon's Run 
Mousetrap 

Terramax 
Brainstorm 


:- Eco 


Extensor 

Plutos 

Mission Elevator 
Karting Grand Prix 


:- Spaceport 


Time Bandit 
Trinity 
Moonmist 
Obliterator 
Wishbringer 
Wizball 
Kikstart II 
Mercenary 
Arkanoid 
Roadwar Europa 
Hollowood Poker 


187:- 
380:- 
187 :- 
70:- 
187:- 
187:- 
146:- 
187:- 
187:- 
70:- 
109:- 
109:- 
146:- 
109:- 
187:- 
70:- 
146:- 
70:- 
70:- 
109:- 
146:- 
125:- 
125:- 
187:- 
125:- 
187 :- 
70:- 
187 :- 
187 :- 
207: 
70:- 


International Soccer 187: 


Mindshadow 
Ultima III 
Time and Magik 
Powerplay 
Ultima IV 
Wargame Constr Set 
Slaygon 
Indiana Jones 
Scruples 
Sapiens 
Wizball 

BMX Simulator 


15 
187:- 
187 :- 
146 :— 
187:- 
187 :- 
146:- 
146:- 
146:- 
109:- 
146:- 
109:- 


Microleague Wrestlingl87: 


Captain Blood 
Tetris 

Guild of Thieves 
Terramex 

Oids 


187 :- 
146:- 
187:- 
146 :- 
146:- 


Jack the Nipper II 59:- :Indiana Jones 70:- Cyberun 48:- 
Army Moves 59:—- ' Winter games 70:- Gauntlet 70:- 
Masters of the Univ. 70:—-:10th Frame 48:- Talvisota 70:- 

* Milk race 22:—- Snooker 28:- Master Chess 22 :- 

Judo Uchi mata 28:- BMX Simulator 22:- Abu Simbel 70:- 

+ .Fenä 22:- Auf Wiedersehen Monty 59:- Head Over Heels 59: 

« Trailblazer 48:- «; MSX Classics 70:- Aliens 70:- 

International karate 42:- Speed King 221-. Bizzy dice 221:— 

Hunt for Red October 109:- Soccer Boss 22:- Flash Gordon 28:- 
Colony 22:- Vampire Pii Storm 22:- 
Jackle & Wide 22i- + 5Streaker 221— Living daylights 70:- 
Elite 109:-/Elite 3.5" disk 146:- Konami's Football 169; 

- Salamander 179:- Penguin Adventure 169:- Maze of Galious 169:- 

«< Nemesis II 179:-. F-1 Spirit 179:-— Eye 70:- 

. Metar Gear MSX II 179:- : Usas MSX II 179:- Terramex 70:- 

".Zoids 40:- Les Flics 25:- Maxima 25: 

« Gunsmoke 70:- Venom Strikes back 70:- Tetris 70:- 
Hypersports 1 169:- Hypersports II 169:- King's Valley 169:- 


Gary Lineker's Superstar Soccer /0:- 


pelit kasetteina; 169:- ja 179:- hintaiset moduleita 


ao Jada 


Onko mikrosi IBM PC tai yhteensopiva? Triosoftilla on pelejä PC- 
mikroille ja jos varastosta ei löydy, hommaamme niitä kyllä Sinulle. 
Tätä lehteä kasattaessa mietittiin, laitetaanko pitkä PC-lista mu- 
kaan. No, ei laitettu ihan täydellisenä, mutta tässä joitakin esimerk- 
kejä kuitenkin: 


Ultima 1 Va -f- Pirates 240:- 

F-16 Falcon 280:- Mech Brigade 187:- 

Dambusters 146:- (Py zor 146:—- 

Five-a-Side Soccer /O:- Crash Garrett 187:- 

Impossible Mission II 187:- California games 187:- 

Tetris 146:- Sapiens 187:- 

SIPIKE 70:- Strike Force Harrier 187:- 

Might & Magik 240:—- Dark castle 187:- 

Gunship 240:- Universal military Simulator 187:- 
Saboteur 11 146:- Subbattle Simulator 220:- 


Create a Calendar 187:- 


Mutta: jos näet PC-pelin jossain listalla ja haluat tilata sen 
meiltä, niin eiköhän homma järjesty. Soita ja kysy hintaa/saatavuutta! 


JULKISOHJELMALUETTELO 


Triosoftista on nyt saatavana joukko julkisohjelmia. Nämä ohjel- 

mat ovat vapaasti levitettäviä, eli kopiointi on vapaasti sallit- 

tua. 

Tässä on joukko diskettejä numeroituna ja mikäli olet kiinnostunut 
jostain näistä niin voit tilata niitä meiltä valikoimaasi. 


Tilaus toiminta: Lähetä kirjeellä tilauksesi lokeroomme ja ilmoita 
diskettien numerot, jotka haluat. Toimittaminen kestää noin viikon 
verran ja veloitamme sinulta ainoastaan 22 mk/disketti.+ postikulut. 


1. Micrognuemacs (tekstinkäsittely) 

2. Kuvia (upeita grafiikka näyttöjä) 

3. Missile (ammuntapeli), Sizzlers (piirtelee viivoja), Diskzap 
(blokkieditori), Perfect Sound (äänendigitointi ohjelma), 
Wombat (terminaaliohjelma) 

4. 3D-ARM (liikutettava 3-uloitteinen käsi vektorigrafiikkaa), 
VT 100 (VT 100 Emulaattori), Juggler (kts. 9) vaatii MOVIE 
levyn 

5. Raytrace-kuvia ja muutama erikoinen ikoni 

6. VDRAW, Xicon, Ticon (piirto-ohjelma) 

7. Jayminerslides (Dpaintilia luettavia Amigan toimintaa esitte- 
leviä kuvia) 

8. Grafiikka kuvia 

9. Movie: Juggler (raytracingin avulla tehty hieno animaatio) 

10. Hack (grafiikkaseikkailu) 

11. Mandelbrot Explorer (jonkinlainen grafiikkaohjelma) 

12. Mandelbrot, Speechtoy (puheohjelma) 

13. Forth, Mvp-Forth 

14. Hack (aijempi ja paljon huonompi versio Hackista kts. levy 10) 

15. R-Rated (Digiview kuvia) 

16. Slide Show (mielenkiintoisia kuvia) 

17. Soittimia (voi soitella näppäimistöltä) 

18. Basic-ohjelmia ja pelejä, C (ohjelmointivinkkejä), Terminaali- 

ohjelma, Puheohjelma, Piirto-ohjelma 

19. Yachtc (noppapeli) 

20. Grafiikka ohjelma, Terminaaliohjelma (Starhip-term) 

21. Disassembler 

22. Game of life, Grafiikkaohjelma 

23. KUVIA 

24. Striptease (ei alle 18 vuotiaille). 


Uusia: 25. Viruskilleri, Grafiikkaohjelmia, musiikkitehosteita. 
26. Samantha Fox kuvia 
27. MUZAK ( upeita musiikkipätkiä ja kappaleita). 


AINOASTAAN AMIGALLE ! 
Osoite: TRIOSOFT 
JULKISOHJELMAT 
PL 14 
33521 TAMPERE 


Julkisohjelma tilaukset ainoastaan kirjeitse, se on varmin tapa. 


MSX-mikrolle ei ole pitkään aikaan näkynyt uusia sotastratekiapelejä. Tällä 
alalla uusi julkaisu on tullut Suomessa käytyyn talvisotaan, joka pohjautuu 
silloisiin todellisiin tapahtumiin. 

Pelin tarkoituksena on estää hyökkäävien Neuvostojoukkojen tunkeutuminen Suomeen. 
Pelaajan pitää ohjata Suomea sekä sotilas, että siviiliasioissa. Joukkojen mää- 
rät sekä historialliset tapahtumat ovat tarkasti otettu peliin mukaan, sillä 
pelissä on joukko kysymyksiä joihin sinun tulee vastata. Esimerkiksi, jos 

näet uutisen jossa kerrotaan Hitlerin käyneen suomessa neuvottelemassa sota- 
asioista niin onko se nekatiivista, yhdentekevää vai positiivista. Mikäli 
vastauksesi on hyvä saat sen mukaan täydennyksiä joukkoihisi. Koska peli on 
tehty suomenkielellä niin kysymysten tulkkaaminen ei varmastikkaan kenellekkään 
tuota vaikeuksia. 


Kysymysosan jälkeen siirrytään suoraan sotaan. Ruudulla voit liikuttaa omia jouk- 
koja tai vaikkapa vakoilla vihollisen vahvuutta. Vakoilu on erittäin tärkeää 
ajatellen sitä miten hyökkäykset tulee tehdä. Kun olet riittävän varma tilanteesta 
ja joukot ovat siirretty paikkoihinsa on aika HYÖKÄTÄ 

Yleensäkin kannattaa hyökätä takaa tai sivusta koukaten ja näin aiheuttaa viholli- 
selle yllätyksen. Yllätyksen etuna suuremmat voitot ja mikäli koko kahakka voite- 
taan niin saat sotasaalista suomalaisille. Mikäli päästät venäläiset tekemään itsel- 
lesi saman jutun niin se yleensä vähentää joukkosi miltei tuhon partaalle. 8000 
etenee Hamina-Lappeenranta-Savonlinna linjan yli on suomen antauduttava. 

Peli on erittäin mielenkiintoinen ja opettaa myös historiaa. Vahinko vain, että 
ainoastaan MSX mikroiliat pääsevät pelaamaan Talvisotaa. Viimeisimpien huhujenmu- 
kaan olisi jo C64 versiokin suunitteilla. HYVÄ ! 
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Meiltä kysytään 


Triosoftin päivittäisessä postisäkissä tulee kaikennäköisiä vies- 
tejä Triopostin lukijoilta. Kiitos kiitos. Joukossa on aina eri- 
laisia kysymyksiä ja kun yksitellen vastaaminen on hiukan hidasta 
hommaa, niin vastataan tässä yhteisesti monien lukijoiden kyselyihin. 


Ovatko Triosof'tin myymät pelit alkuperäisiä ja uusia? 


Ovathan ne. 'Iriosoft hankkii pelit suoraan valmistajilta tai sitten 
useilta eri toimittajilta. Ne menevät myyntiin sellaisena kuin ne. 
meille tulevat. "Triosoft ei osta eikä myy käytettyjä pelejä. Joskus 
pelin kotelo voi olla naarmuinen ja sitä luullaan käytetyksi. Pelit 
kulkevat Suomeen muutaman tuhannen kilometrin matkan ja jos pakkaus- 
laatikossa on väljää, ne saattavat naarmuttaa toisiaan pinnalta - €i 
kuitenkaan sisältä. Pelien kopiointiir. Triosoft suhtautuu kielteisesti 
- siis vain alkuperäisiä tuotteita myyntiin. 


Miksi joidenkin tilausten saaminen kestää niin kauan? 


Tästä me triosoftilaiset olemme hiukan eri mieltä. Tilausten saaininen 
ei tyypillisesti kestä kuin pasi päivää. Mutta: jos me enme jotain 
tuotetta voi: toimittaa, niin syy on se, että meillä ei ole sitä sillä 
hetkellä. Tähän taas voi olla muuttami? eri syitä. Kysytyimmät pelit 
loppuvat kesken - kysyntäähän ei aig.a ennakolta arvaa, mutta <väydennys- 
tä varastoon hankitaan niin pian kuin mahdollista. Aina sekään ei 

käy hetkessä ja viivästyksiä voi sattua meistä riippumattomista syistä. 
Meiltä tilataan joskus vanhoja pelejä, joiden valmistus on lopetettu. 
Näitä joudutaan peräänkuuluttamaan useistakin eri paikoista - joskus 

se onnistuu, aina ei. Sitten tilataan peilejä, jotka eivät ole vielä 
ilmestyneet. Näitä tilauksia tulee AINA mikrolehtien uutuuspa!stojen 
ilmestymisen jälkeen, samoin tilataan jotain peliä, joka monille mik-- 
roille jo jo julkaistu, mutta tilaajan mikrolle ei. 


Iriosof'ttilla ei ole mitään syytä viivytellä tilausten toimittemisessa 
asiakkaille. 


Millainen vaihto/palautusoikeus Triosoftin peleillä on? 


Jos peli ei toimi, se joko on rikki tai sitten vina on tietokoneessa. 
Todetaan heti kärkeen: vialliset tuotteet vaihdetaan uusiin toimiviin 
samanlaisiin ja veihtoaika on 10 vrk. Fnneri vaihtoon ryhtymistä on 
kuitenkin syytä *arkistaa: onko peli tar'pitettu koneellesi, onko 
laitteesi kunnossa (vertaa esim. kaver.. koheeseen) ja oletko lukenut/ 
ymmärtänyt käyttöohjeet oikein. Ja jos palautat pelin meille vaih- 
dettavaksi, älä lähetä sitä postiennakolla ja muista merkitä nimesi 

ja osoitteesi. äs 


Entäpä jos en halua ostaa postimyynnistä? 


Triosof'tin koko valikoima on saatavana myös liikkeestämme, Kuninkaan- 
katu 10, Tampere. Postimyynnin ja liikkeen hinnat saattavat poiketa 
toisistaan, kuitenkin niin että postikuluineen tavarat ovat likimain 
samanhintaisia kaikkialle Suomeen. Olitpa asiakkaamme kunmalla tavalla 
tahansa, huomaat kyllä Triosoftin hintojen edullisuuden ja saat reilun 
palvelumme - josta yksi osa on tämä lehti. 
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Kevään odotetuin peli ST:lle on tietysti Outr UN, joka nyt sitten on pitkän odotuksen 
jälkeen tullut Sehän oli jo viime vuonna eniten myyty tietokonepeli Euroopassa ja tähän 
mennessä siitä on tullut jo yksi kaikkien aikojen eniten myydyistä. Ja toistaiseksi se on siis 
ollut saatavana vain 8-bittisille mikroille. ST:lle tehtynä se on tietysti kaikkein paras 
mikroversio — oikeastaan vain alkuperäisen markkapelin keikkuva penkki puuttuu. 


Outrun olisi oikeastaan ollut Kuukauden Peli ST:lle, mutta kun toinenkin huippu-uutuus on 


tarjolla: CARRIER COMMAND julkaisijana Rainbird. Jo edellinen 


Rainbirdin peli, Universal Military Simulator oli ja on vieläkin alallaan ehdoton huipou (yksi 
parhaista tietokonepeleistä kautta aikojen oikeastaan) ja samaa voi sanoa myös Carrier 
Commandista. CC on vektorigrafiikalla tehty lentosimulaattori ja toimintapeli Siinä 
touhutaan lentotukialukselta käsin erilaisilla tehtävälennoilla. = Erikoisuus on se, että 
vektorigrafiikka on kiinteää, mutta siitä huolimatta erittäin sujuvaa. Carrier Commandia 
tehtiin kauan, ja tulos kannatti. Hanki se! 


SCRUPLES on hauska juttu. Alunperin se on lauta/seurapeli, en tiedä onko sitä tehty 
suomeksi, mutta nytpähän sitä pääsee kokeilemaan mikron kanssa. Pelissä huijataan niin paljon 


pelaajalle ehdotellaan kaikenlaista ja muiden pelaajien pitää vielä arvata vastaus. Jotkut 
ehdotukset ovat sen verran johdattelevia, että lautapelin pelaamista on käytetty perusteena jopa 
avioero-oikeudenkäynneissä. Ihan totta! Mntta niin vakavasti hommaa ei pidä ottaa vaan hupia 
on tar jolla. 


ST-hyötypuolellakin tapahtuu. Amigalla tutuksi tullut Aegls Animator on'nyt 
saatavana. Kokeilemisen arvoinsn juttu. Ja omia ohjelmia kirjoittaville kiinnostava uutinen on 


True Basic-kieli ja sen apuohjelmat. Sen laatijoina ovat samat miehet, jotka aikoinaan 
kehittivät Basicin joskus 1960-luvun puolivälissä ja True Basic on hyvin nykyaikaistettu 
versio kaikkien tuntemasta kielestä. 


Triosoftissa on muuten saatavana myös ST-kiriallisuutta, joten valikoima monipuolistuu... Ja 
lopuksi vielä muutamia uutuuksia pelipuolelta juuri ennen tämän sivun painatusta: 
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SAINTET I 484: — 
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MAGIK DISK TO00KI]T 16 7:— 


ST-hyötyohjelmia 


ABACUS 

ST Forth 920. Char tpak 

Paintpro 420:- AssemPro 

AEGIS 

Animator 480:- 

TRUE BASIC 

True Basic Language — 590:- True Basic Runtime System 
Developer s Toolkit Da - 3-D Graphics 


ST-kirjoja 


Tricks & Tips 165 
GEM Programmer's Reference 165:- 
ST Machine Languaaga <. + 1609: 
ST Basic toC [59 


Intro to MIDI Programming = 165:- 
ST 3-D Graphics 165:- 


420:- 
420:- 


590:- 
320:- 


Mikä se oli? Jotakin KUVOTTAVAA vilahti varmasti tuon kulman 
taakse. Oliko se yksi niistä DIABOLISISTA madoista vaiko vain 
yliherkän, väsyneen hermostoni luoma NEUROOTTINEN harha? Oli 
mikä oli, näissä HAMARAPERAISISSA käytävissä hortoilu hyytää 
kyllä URHEIMMANKIN sankarin hengiltä - puhumattakaan näistä 
isoista halleista, jotka ovat yksinkertaisesti PUISTATTAVIA. 
Jos ei tuossa - pahus, taas pimenee - LEVOTTOMUUTTA HERATTA- 
VASSA, edessä roikkuvassa hämärässä vaani jotakin ILJETTAVAA, 
se jokin vaanii takana roikkuvassa hämärässä ja odottaa vain 
tilaisuutta ja hyökkää kohta TAKAAPAIN! Ympäri ja äkkiä! VOI 
.. !? NELJA HIRVIOMAISTA matoa! Ja juuri, kun se viimeinenkin 
avain löytyi JULMETUN vaivannäön jälkeen... 

+. . Vain neljä TUSKAISTA kuolonrääkäisyä leikkaa kivikäytävien 
PAINOSTAVAA pimeyttä soihdun sammuttua. 


Edellä kuvattu kauhukokemus voi olla karua todellisuutta 


On Masto. 


poikkeuksellisen taidokkaassa roolipelissä, joka vetää sinut 
seikkailuunsa mukaan niin elävästi, että kun yölfä viimein 
lopetat moiien tunnin jälkeen pelaamisen, kierrät varmasti vpi- 
meät nurkat karkaa käydessäsi keittiössä, Kukapa ei olisi 
varuillaan harh; 'ltuaan tuntikausia synkissä maanalaisissa 
köytävissä, joihin uskomattoman uskottava grafiikka pelaajan 
pettävän aidosti vie? 


& 


Ansoja, olioita, ovia, loit*svmja - reljä valitsemaasi sankaria 
tarvitsevat aimo annoksen oveiuutta ja kärsivällisyyttä yrit- 
täessään etsiä Valon Sauvaz ulkona odottavalle mestarilleen O 
vietäväksi. Mutta'vaikka sauvan lcvtäminen on ilmeisesti vas- 

ta ensimmäinen osa maailmanpelastustehtävääsi, on jokainen as- 

kel käytäviin astumisen jälkeen suurta seikkailua, ja onnis- 
tumisen ja etenemisen tunne seuraa jokaista oivallusta alusta 
lähtien toisin kuin useimmissa muissa peleissä, joissa alkuun 


pääseminen tuntuu kestävän ikuisuuden. 


Pelaa DungeonMasteria ja nauti. Nauti kylmistä väreistä, joita 
peli nostaa selkäpiihisi - se joka pelaa ky.lä pelkää. Nauti 
tilanteiden aitoudesta, omasta nerokkuudestasi kun etenet, luk- 
koihin sopivista avaimista. ja jotta pienet totuttautumisvai- 
keudet ja käytännön ongelmat eivät estäisi sinua virittäytymäs- 
tä tunnelmaan täysin rinnoin, on tähän numeroon koottu tuntikau- 
sien pelaamisella kerättyjä pelivinkkejä runsain mitoin. 


HYY. *VÄÄ ILLANJATKOA. 


Pelivinkkejä DUNGEON MASTER:iin 
Spells: 


Taikajuomat: 


Kaikki alla mainitut taikajuomat ja muut loitsut voi aloittaa 
symbolilla Lo < , ja taikajuomiin tervitsen tyhjän pullon käteen. 


Terveyttä(vasen pylväs) saat juomalla , jossa on Vi 
Kestävyyttä(keskimmäinen vylväs)saat juomalla , jossa on Ya 
Juoma , jossa on ve] fia SW taikasuojan 

5 Sara Kafi ( 
Vastamyrkkyyn tervitaan U VAyTi Bro ) 

Myrkkyjuoma , joka heitetään olioita kohti on 70 OY ja Ven X 


Lentävät loitsut: 


Loitsu Ohs <ja Ven X luo myrkkypilven 
Toiset ovet avautuva loitsulla 70 
Toitsu Des ja Bw / veikentää epämateriaalisia oliota 


Valoa ilman soihtua saa loitsulla 1 (N 


Yleisiä ohjeita: 


-Vaivattomin tapa tappaa olioita on jättää ne oven väliin , 
ja antaa oven hakata ne kuoliaaksi 


-Taikajuomia ja loitsuja on:;hyvä olla valmiina ennen taistelua 
-Kaikki ruoka olisi hyvä ottaa mukaan , ja vesileilit pitää 
täynnä , koska pelin pitemmälle edistyessä tulee aikoja , jolloin 
kumpaakaan ei ole saatavilla. 

-Kaikkta matkanvarrelta ei kannata ott2a mukaan 


Ps. Jos joku on päässyt pelin läpi , voisi lähettää ohjeet 
TRIOSOFTIIN | | 


LT, 


Lentosimulaattoripelejä on tullut viime- 
aikoina C64 koneille varsin paljon. 
Yleensä ne ovat olleet aivan noloja tai 
sitten aivan liian vaikeita jotta pelatta- 
vuudesta olisi edes jotain toivoa. 


Nyt kuitenkin on ilmestynyt todella huippu 
simulaattori ja senteki ID ja pelin nimi 
on ATF. 


ja sinun tulisi tuhota vihollisen kohteita 

ja pudottaa heidän ilmavoimiaan. 
Aluksi pitää valita aseistus ja tankata kone. Kantavuus on 6000 kiloa ja nyrkkisääntö 
on Tankit täyteen tykinammuksia 400 kiloa ja Raketteja 1000 kiloa ja Lämpöohjuksia 
loput. Sitten täysi potku ilmaan ja taivaalle. 
Pelissä on erittäin hienosti vektorimaisin viivoin animoitu maanpinnan vaihtelut puut 
ja vuoret sekä kartta joka ilmentää missä mennään. Mikäli lentää meren yllä kannattaa 
muistaa lentää niin matalalla kuin voi niin vihollinen ei huomaa niin helposti. 
Pelissä lentokone näkyy ruudulla ja se tottelee joystickiä kuin oikea lentokone. Tämä 
saa aikaan todella mahtavan tunnelman. Mikäli lentokone yllättää sinut niin parasta on 
tarkistaa omasta korkeusmittarista millä korkeudella se mahtaa lentää ja koukata sen 
ali tai heittää tehot alas ja pääsee näin sen taakse ampumaan. Nopea laukaisu raketilla 
ja vihollinen mennyttä. Käytännössä tämä temppu pitää kyllä harjoitella useasti niin se 
käy niinkuin meikäläiseltä. 
Raskaammat ohjukset on tarkoitettu kohteiden tuhoamiseksi. kun saat laukaistua oikealla 
hetkellä ohjuksen niin se kyllä hakeutuu maaliinsa. Ainoa haitta tässä on se että uutta 
ei saa muutamaan sekunttiin ja silloin pitää pärjätä ohjuksilla. 
Mikäli ruudulla välkkyy SAM teksti niin se tarkoittaa suomeksi "ETTÄ NYT OLLAAN KUSESSA" 
nimittäin vihollisen ohjus on tulossa takaapäin ja hengenlähtö lähellä. Ainoa temppu 
mikä minulla tähänmennessä on onnistunut on ohjata kone kohti kalliota ja koukata si- 
vulle. Tämä on vähintään yhtävaarallista, mutta se kannattaa mikäli onnistuu väistämään 
vihollisen lelut. 
Kerrassaan tämä peli on hyvin onnistunut ja 
varmasti hyvä hankinta jokaiselle joka 
pitää lentosimulaattoreista. Peli on pelat- 
tavuudeltaan loistava ja siksi sopii kaikille 
alan harrastelijoille. Positiivista on myös 
se, että ei tarvitse lukea 100 sivuista kir- 
jaa jotta oppisi lentämään pelillä. 
Suuret hatunnostot ID:lle ja ATF:lle. 


JINKS ... on Go yhtiön uusin pelijulkaisu joka on tyyliltään aivan uudenlainen ja 
uskomattomin juttu. Tämä peli on nimittäin Flipperin ja Arkanoidin sekoitus tai oike- 
astaan ei sinnepäinkään. 

Ideana on ohjata palloa joka pomppii kentässä ja ohjataan sitä mailalla joka on yhdel- 
tä sidulta suora ja yhdeltä kolmion muotoinen. Tarkotus olisi rikkoa palikoita ja ohja- 
ta pallo käytäviin ihan kuin flipperissäkin. Kentässä saattaa olla hirviö joka rikkoo 
mailasi jos siihen ohjaat ja taas sellaisia palkkeja joista voi korjata rikkoutunut 
maila kuntoon. 

Tämä peli on varmasti todella mielenkiintoinen niille jotka pitävät Krakaut, Arkanoid, 
Tetris ja kaikista Flipperi tyylisitä peleistä. Grafiikka on hienoa ja idea omaperäinen. 
Ilmeisesti JINKS on oman tyylisuuntansa ensimmäinen peli joita tulee pian lisää vähän 
joka yhtiöltä. 

MIELENKIINTOINEN UUTUUS. 


TAPIO TEKARI 


FEYRÖ musta 
C6H MSX TO'- kas. 


Uudet ideat eivät ole kuolleet pelimaailmasta: aina silloin tällöin 
joku kehittää täysin omaperäisen pelin. Sellainen peli on esimerkiksi 
EYE. Se ilmestyi ensin lautapelinä ja oli jonkin aikaa myyntitilasto- 
jen kärjessä maailmassa. Nyt sama peli on siirretty tietokoneillekin 
ajan hengen mukaisesti ja mikäpäs sen mukavampaa. 


EYE pelataan pyöreällä pelilaudalla, jossa on kaksi spiraalia limittäin. 
Spiraaleissa on suorakulmaisia peliruutuja, kahdeksaa eri väriä. 

Tavoite on yksinkertainen: saada määrätty määrä (määrä riippuu pelaa- 
jien lukumäärästä) omia pelinappuloita omanvärisille ruuduille. Liik- 
keelle lähdetään kuudella nappulalla ja siirtona voi olla joko nappulan 
asettaminen ruutuun, siirtäminen ruudusta toiseen tai spiraalin kehien 
kiertäminen, jolloin värit ruuduissa vaihtuvat. Vastapelaajaa voi 
jarruttaa kaappaamalla muitakin värejä kuin oma. 


Pelaajia voi olla 2-4, kahden pelissä tietokone voi olla vastustajana. 
Tässä kerrotun perusteella pelistä voi olla vaikea saada hyvää käsitys- 
tä. Mutta harvaa peliä voi suositella tutustumiskohteeksi yhtä vilpit- 
tömästi! Ja koska sääntöihin liittyy muutama kiemuraisuus, Triosoft 
lupaa pelin mukaan vielä suomenkielisen ohjesivun. 
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Joku on sanonut FYFa "kiinnostavanmmaksi kuin shakki...' 
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CRUISER Joystick on uusimpia tulokkaita tänävuonna. 
Kiinitys pöytään on perinteisesti imukupeilla. 
Cruiser on sisältä alusta loppuun rakennettu mik- 
rokytkimillä, joka takaa tikulle pitkän eliniän. 


Se tapahtuu siten, että nostetaan sauvaa ja käänne- 
tään säädintä. Asentoja on 3 ja niistä löytyy oikeat 
tuntumat sekä ammuntapeleihin tai hirvittäviin urhei- 
lurämpötyspeleihinkin. Joystickin hinta on 100 mk. 
Valmistusmaa Englanti. 


PHASOR ONE peliohjain on varmasti Englannin myydyin- 
piä joystickejä. Alkuaikoina tässä laitteessa oli 
ongelmana huono tulitusliipaisimien tuenta. Tämä joh- 
tikin valmistajalle jonkin verran palautuksia ja se 
saikin aikaan uuden tuennan valmistuksen. Uusissa 
ohjaimissa ei siis tätä ongelmaa enään ole. Phasor 
One on ohjaintuntumaltaan herkkä ja sillä onkin hyvin 
mielekästä pelata. Ohjaimen hinta on 100 mk ja pak- 
kaukseen sisältyy digitaali rannekello. Valmistusmaa 
Englanti. 


TAC-2 on vastaavasti USA:n veto eurooppalaisia ohjai- 
mia vastaan. Se ei ole mikrokytkimin varustettu vaan 
ohjaus muodostuu metallikontaktilla. Tämä on varmasti 
porukan kestävin ohjain jonka saa rikki oikeastaan 
vain ajamalla autolla päälle. Ohjaustuntuma on hyvin 
erikoinen, mutta siihen kyllä tottuu. 

Ohjain on valmistettu USA:ssa ja sen hinta on 100 nk. 


MACH I + ryhmän ainoa joystick, jossa on automaatti- 
tulitus. Joustick on alusta loppuun myöskin mikrokyt- 
s kimillä varustettu. Ohjain on perinteisen Turbojoys- 
 tickin näköinen ja kokoinen. Tämä ohjain on valmistet- 
* tu Taiwanilaisella ammattitaidolla siis sen kestoluok- 
ka on varmasti heikoin näistä muista kolleegoistaan. 


Hintaa tällä ohjaimella on 139 mk 
PRO 5000 on Saksalainen näkemys joystickista. Se on 
myöskin mikrokytkimillä varustettu, joten se taatusti 


kestää kaikkea muuta paitsi väkivaltaa. Joystick on 
läpinäkyvä ja silloin voi todeta vahdolliset virheet 
mikäli niitä yleensä on. Ohjain on kerrassaan nerok- 
kaasti suuniteltu. Ohjaustuntuma on mainio ja kiini- 
tys pöytään on järjestetty kitkatyynyillä. Ne vaikut- 
tavat yksinkertaisilta mutta ovat todella tehokkaita. 
Kitkatyynyjä käyttää myös TAC 11. 

Hintaa PRO 5000 Joystickilla on 149 mk ja se on val- 
mistettu Saksassa. 
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Firebird on saanut pelitiimiinsä jälleen uuden 
kovantekiän Beam Softwaren. Sama porukka no 
nimittäin tehnyt maailmankuullut Fist pelit jo 
jokinaikaa sitten Melbourne Houssille. 


Samurai Warrior jo nimeltäänkin kertoo, että 
kyseessä ei ole karatetaistelut vaan samurai- 
miekkojen kilistely. 

m 4 Pelin tapahtumat sioittuvat muinaiseen japaniin 
7 A i o ; jossa ohjaat samurai jänistä. Tehtävänäsi on 

a tuhota joukko vihamielisiä samuraimiehiä ja 

löytää heidän salainen päämajansa. 
Peliin suuniteltu todella pätevä idea on se, 
ettei kaikki mitä vastaan tulee ole vihollisia 
vaan toki ystäviäkin löytyy. Mikäli kohtaat 
maanviljeliän niin sinun pitää kumartaa häntä 
kunnioittavasti ja hän tervehtii myös sinua. 
Mikäli mestaat talonpojan niin tulet huomaamaan 
että raaka samuraikin tarvitsee mahaansa vaikkapa 
kupposen riisiä. Tehdään sitä riisistä väkevää 
lientäkin, mutta kukapa kännipäisestä samuraista 
välittäisi. 
Matkalla vastaan saattaa tulla muitakin samuraita 
joita myöskin kannattaa kumartaa. Heiltä saa usein 
hyviä neuvoja matkanvarrelle. Mikäli osoittelet heitä miekalla niin edessä on rankka 
kaksintaistelu, josta vain toinen voi voittaa. 
Peli jakaantuu pääasiassa kahteen vaiheeseen. Mikäli taistellaan niin miekka on esillä 
ja muulloin miekka on tupessa ja hoidetaan tervehtimis rituaaleja. Kummassakin osassa 
on tunnelmaan tosi hyvää musiikkia. Kun vain tepastellaan tyytyväisenä niin soi reipas- 
rumpumusiikki ja taisteluissa kiivas rappaus. Jos samurai heittää veivinsä niin kone 
antaa aavemaista surumusiikkia. Ei voi muuta kuin todeta, että musiikki sopii peliin 
kuin nenä päähän. 
Grafiikan osalta peli on erittäin terävää ja ruudulla on paljon yksityiskohtia silmän 
viihdykkeenä. Pelin sankarihahmoilla on paljon liikkeitä, mutta ei liikaa sillä kaiken 
voi ohjata joystickistä. Miekan liikkeet ovat selviä ja ne oppii nopeasti. En ole vie- 
lä aijemmin nähnyt näin selvää miekkailupeliä. Koska liikkeet ovat selviä niin se antaa 
kyllä pelattavuudelle 10 pistettä. 
Ruutujen määrää ei voi määritellä sillä peli scrollaa pehmeästi oikealta vasemmalla, 
mutta tavaraa on varmasti paljon sillä olen mielestäni pelissä varsin hyvä ja silti 
loppua vain ei tahdo näkyä. 
Pelin alussa kun ei hallitse oikein miekkailua kannattaa ottaa harjoittelu osan jossa 
voi harjoitella liikkeitä, mutta kylläkin vain vilja kasoja vastaan. Mikäli kyseessä 
olisi Platoon niin varmasti käytettävissä olisi aitoja vinosilmiä. 


Tämä peli on kerrassaan mainio. Mikäli äänestettäisiin kuukauden uutuus niin mielestäni 
Samurai Warrior olisi sellainen. 


TÄYDET PISTEET: PELATTAVUUDELLE, GRAFIIKALLE, MUSIIKILLE ja TOIMINTA-AJATUKSELLE. 


TAPIO TEKARI 


Viimenumerossa olleen kilpailun jälkeen olemme saaneet 
todella valtavasti postia lukioilta. On tullut paljon 
kirjeitä, karttoja, kuolemattomuuspokeja ja peliarvoste- 
luja. Tässä KRÄKKI PALSTALLA on tälläkertaa koottu par- 
haimmat jutut ja vihjeet mitä olemme saaneet. 


LÄHETTÄKÄÄ IHMEESSÄ !!! lisää mainioita juttujanne meil- 
le niin julkaisemme niitä. Tarkoituksena on saada joka 
Trioposti pullolleen vihjeitä ja Kräkkipalsta juuri teidän 
omaksi juttuboxiksi. SIIS kirjeet osoitteeseen ..... 


TRIOSOFT, Trioposti/Kräkkipalsta, PL 14, 33521 TAMPERE 


COMMODORE 64 


Vinkkejä peleihin Bubble Bobble, Ace II ja Future Knight 


ACE 11 Jos highscore taulukolle kirjoittaa sanat Dusty 
Bug muuttuu kuolemattomaksi. Muistakaa pienet & 
suuret kirjaimet, sillä muuten kikka ei toimi. N 
FUTURE KNIGHT Jos pelin alkuruudussa, jossa lukee Future Knight painaa yhtäaikaa näp- 
päimiä b,u,2,8,7 eli sana Bug 87 muodostuu. Silloin pelin nimen tilalle 
ilmestyy Future Cheat ja voit pelata huoletta kuolematta millään. 


BUBBLE BOBBLE Kirjoita listaus joka on = REM BUBBLE BOBRLE LISTAUS 
tässä ohessa huolellises- 15 FOR 1=12288 TO 12314 


ti ja tarkista data varmuuden vuoksi. 20 READ A: POKE I,A: T=T+60: NEXT 

laita B.B kasetti kasettiasemaan ja pai- =o IF T=3169 THEN SYS 1779883 

na PLAY nappi pohjaan kasettiasemassa. 40 FPRINT*DATOISSA VIRHE" 

käynistä ohjelma ja sinulla on rajatto- SO DATA 32,57,245,169,96,;141,253.2 

masti elämiä käytössä. 60 DATA 3823192 ,231051753101;3650 101 
70. DBTA 191,59 101.109 ; 1093, 191392, 101 

Jan Ekholm 80 DATA 76,176,27 


POKEJA KUUSNELOSELLE 
Ohjeet: laita peli koneeseen ja resetoi peli, sitten kirjoitat poke(t) ja syssin 


1942 (Elite) Poke 5806,234:Poke 5807,234:Sys 2640 (loputtomasti elämiä) 
+ Auf Wiedersehen Monty Poke 21862,76:Poke 21863,123:Poke 21864,85:Sys 16384 

Bomb Jack Poke 5112,0;Sys 3101 

Bombjack II Poke 7053,200:Sys 39712 

Bruia Poke 39271,955;Sys 5120 

He-Man Poke 6513;173:Sys 18550 

Living .Daylights., Poke 4390,238:Sys 4352 

Metrocross . Pake 13501,234;Poke 13502,234;5Sys 4096 

Mutants. Poke. 9273,230 Syys 4096 

West Bank -Poke 12712,165:5ys 4100 


Nimetön mikromies 


AGPIDO VIET SÄETENNI 
SUT OUT 
E Ja Xa 
K -i- 4 
ak kia amu kaukss 
| | : 
Ed - = |RF.n0»- 
R2 -C--r o a] 
Kaki < 
== STN ae, 
Rs TAMNA VAIHDETAAN 


MSX tietokoneissa on toisiinsanähden 
joitakin pieniä eroavaisuuksia. Nyt 

kun Konami on ottanut käyttöönsä jou- 
kon moduleita joissa 8 kanavaista mu- 
siikkia, mahtavinta mitä mikroista on 
totuttu kuulemaan. SVI mikrot taas 
jälleen ovat tässäkin asiassa alakyn- 
nessä, sillä valmistaja on käyttänyt 
vastusvalikoimaa joka estää musiikin 
kuuluvuuden. 

ta XPRESSin vastuksen vaihtoon. 

Elikä ensin irritetaan koneesta kaikki 
siihen tulevat johdot (virta ynm), sit+ 
ten avataan kone ja tutkistellaan piiri- 
levyä. Sieltä löytyy kymmenen vastuksen 
ryhmä (katso kuva), jotka on merkitty 
R1-R10:; 


Nistä vaihdetaan vastus numero 2. Alkuperäinen vastus on arvoltaan 4700 ohmia ja sen 
tilalle vaihdetaan vastus arvoltaan 26000 ohmia. Tämän kun tekee niin johan pitäisi 8- 


hajuineen ? HEH HEH).. 


Tuo 26000 ohmia arvo tuli siitä, kun asetin 25 kiloisen trimmerin sarjaan vanhan vastuksen 


maan, säädin äänen sopivaksi ja mittasin vastuksen, joka oli tuo 26000 ohmia. 
Kaveri jonka kädessä kolvi pysyy pystyy vaihdoksen tekemään tosi helposti. Te kaikki muut 
voitte asian teettää paikallisella elektroniikka korjaajalla. 


Tässä Nemesis peliin vinkkejä miten pääsee salaisiin kenttiin. 


Kolmoskentästä pääsee salaiseen pelikenttään sieltä missä on 
kaksi patsasta vastakkain. Tuhoa toinen ja mene niiden väliin. 


Huom. Aina ei salakäytäviin pääse. 
Neloskentässä pääsee salaiseen kenttään kun 
lentää kummankin vuoritunnelin läpi ja hakeu- 


tuu jälkimmäisen puoleenväliin. 


Nimetön MSX mikroilia 


KUUKAUDEN PARAS KIRJE ! 


Mielestäni Triopostissa pitäisi olla enemmän 
asiaa aikamme MEGA tietokoneesta Spectrumista. 
kirjoittavat Spectrumista niin missä viipyvät 
Suomalaiset ? Ei edes eräs MIKROBITTI muista 
MEGA-Specua !!! Olkaa te järkeviä ja auttakaa 
minua poloista !. TISrvelsii v... 

Kone: Mikäs muu kuin Specu ! 


P.S 16-Bittiset on paperia Specun rinnalla ! 


TOIMITUS VASTAA 


Mega-Spectrum ei ole todellakaan mi- 
kään herja laite. Hinta ja laatu suh- 

de on todella uskomaton. Odotamme in- 
nolla lopullisen myyntiintulevan ver- 
sion ilmestymistä ja tulemme sen varmas- 
ti aikanaan testaamaan. 

Trioposti on siitä erikoinen lehti, että 
kirjoitamme kyllä juttuja kaikille mik- 
roille ja mikäli niitä ei näy niin: pitää 
muistuttaa niin asia korjataan. 


Kimmo Naulapää 


Tätä peliä on odotettu !!! Yksinomaan Triosoftiin on 2 vuoden ajan soiteltu varmaan 
1000 ja 1 kertaa, että onko se Elite jo tullut MSXsälle ja nyt voidaan sanoa JOO !! 


Eliten juoni on: Olet kauppamatkustaja, alalla mk III (keskiraskas, planeettojen vä- 
liseen kaupankäyntiin sopiva avaruusalus). Lompakon pohjalta löytyy 100 krediittiä 
rahaa ja edessä 8 Galaksillista planeettoja (jokainen erilainen), runsaasti avaruus- 
rosvoja ja suolana vielä Thargoidilaisalusten (alienrotu) satunnaiset hyökkäykset, 
sekä vielä armeijan satunnaiset tehtävät. Näitä ovat mm. uuden thargoid-aluksen 
piirustusten vienti toisellepuolelle galaksia ja matkalla kohtaat ainakin parisataa 
vihollista eliminoimassa sinua. 


Kauppaa voi käydä erilaisilla tuotteilla, joka vaihtelevat viineistä platinaan ja 
tietokoneista tuliaseisiin. Joka planeetalla on tietysti oma hinnastonsa (osta hal- 
valla ja myy kalliilla), se on pelin henki liike-elämässä. 


Alusta voi parantaa mm. erilaisilla lasertykeillä ja ohjustentorjunta järjestelmillä 
(ECM) sekä vaikka lastikaapparilla (fuel Scoop). Kannattaa ostaa myös telakointitie- 
tokone (Docking Computer). Telakointi onkin pelissä vaikeaa, ainakin alussa, mutta 
tässä muuta ma neuvvo. Aluksi lennä aluksella niin lähelle, että telakointiaukko = 
näkyy ja sen jälkeen tarkista, että olet kohtisuoraan aseman kanssa (ettei näy muuta 
kuin se sivu missä aukko on). Ellei alus ole suorassa nosta nokkaa ja lennä vähän 
eteenpäin ja taas nokka ylös ja ... kunnes alus on ehdottoman suorassa.Sitten suo- 
raan kohti ja odotetaan kunnes aukko on vaakasuorassa ja sitten kaasu levälleen ja 
päin (jos epäonnistuit niin alus ei ollut suorassa tai luukku ei ollut vaakasuorassa. ) 


MUITA OHJEITA & VINKKEJÄ & HUHUJA JNE... KOSKIEN ELITEÄ 


1. VÄLINEET JA NIIDEN TARKOITUS 


LARGE CARGO BAY +. LISÄÄ LASTITILAA 

ECM SYSTEM : OHJUSTENTORJUNTAJÄRJESTELMÄ 

PULSE LASER : PULSSILAASERI 

BEAM LASER : SAÄDELAASERI 

FUEL SCOOP : LASTIKAAPPARI 

ESCAPE CAPSULE : PAKOKAPSELI KARKUUNPÄÄSEMISEKSI 

ENERGY BOMB : ENERGIAPOMMI, RÄJÄYTTÄÄ KAIKEN 

EXTRA ENERGY UNIT : KAKSINKERTAISTAA ENERKIASÄILIÖIDEN KOON 
DOCKING COMPUTER : TELAKOINTITIETOKONE 

GALACTIC HYPERDRIVE : KÄYTETÄÄN HYPERAVARUUTEEN (GALAKSIN VAIHTOON) 
MINING LASER : KAIVOSLAASERI 

MILITARY LASER : SOTILASLAASERI 

LASERTYKEISTÄ: 


Pulse Laser on se ruiskutykki, joka on aluksi nokalla (kaikista heikoin). Mining Laser 
tulee seuraavaksi ja se on tarkoitettu asteroidien ampumiseen, jotta niistä voi ke- 
rätä mineraaleja. Beam Laser, joka on huomattavasti tehokkaampi, mutta ei vedä ver- 
toja Military laserille, joka on jokaisen avaruusupseerin unelma (tekee aluksesta 
tomua ennenkuin ehtii edes kuumeta). 


FUEL SCOOP: 


vasti: kun näet kanisterin niin perään vain (edellyttäen, että aluksella on vapaata 
lastitilaa, laitteet ja hyvä pilotti). Kun lähestyt kanisteria niin anna sen törmätä 
alukseen tähtäimen alapuolella ja hups johan on tavaraa sisällä ja paljon. Samalla 
laitteella voi myös napata bensaa auringosta, mutta minulta se ei vielä onnistunut. 


ECM SYSteemistä: 


Kun ohjus lähestyy paina E ja vihollisen neula on tuhottuna (huom ! myös omat ohjukset 
menevät siinä sivussa). 


DOCKING COMPUTERS: 


Kun olet ihan planeetan lähellä ja mittaristoon ilmestyy S kirjain. Nyt paina C ja 
olet telakoitunut. 


ENERGY BOMB: 
Laukaistaan TAB näppylästä 
GALACTIC HYPERDRIVELLA: 


voi vaihtaa galaksia (jos olet ykkösgalaksissa pääset kakkoseen jness.) HUOM % laite 
toimii vain kerran, jonka jälkeen se on ostettava uudelleen. 


PLANEETAN LÄHESTYMINEN: 


Kun palaat hyperavaruudesta ohjaa alus kohti planeettaa ja paina J näppäintä ja alus 
hyppää lähemmäs. Mikäli alueella on aluksia et voi käyttää tätä, siis avaruusrosvot 
hautaan ja samalla laillinen status paraneen. Kun ei pääse enään lähemmäs niin odot- 
taa hetken ja 5 kirjaimen pitäisi ilmestyä mittareiden viereen, jolloin voit käyttää 
telakointikonetta. 


ALUKSISTA: 


Avaruusrosvoja ovat yleensä: ADDER WOLF mk II, SIDEWINDER, BOA CLASS, CRUISER, GECKO, 
ASP mk II, THARGOID, MAMBA, KRAIT ja MOORAY STAR BOAT. Muut ovatkin sitten laillisia 
eli oleppa tarkkana. 


KAUPPAAMISESTA: 


Agricultural planeetat: Parhaimpia ostoksia on FOOD, TEXTILES, RADIOACTIVES, SLAVES, 
LIOUOR/WINES, NARCOTICS, FURS, MINERALS, GOLD, PLATINUM ja GEM-STONES 

Indrustial planeetoilta vastaavasti: LUXURIES, COMPUTERS, MACHINERY, ALLOYS ja 
FIREARMS 


HUOM! 


SLAVES, NARCOTICS ja FIREARMS ovat tuotteita joiden myynti, osto, vaihtaminen ja. 
varastaminen on kiellettyä ja laskee pelaajan laillista statusta (huijariksi). 
Mitä rikkaampi on planeetta sen halvemmat ovat hinnat ja Toisinpäin tietysti kal- 


Peli kuulostaa varmasti vaikealta, mutta sitä se ei ole. Peli Sopii varmasti kaikki= 


en kunnon pelimiehien mieleen mainiosti joten pistäkää yrittäen. 


Jarno Kokko 90-8734854 Arvosana: LOISTAVA 


PYN 


MSX-sivut 


Uusien MSX-pelien ilmestyminen on nykyisin hitaampaa kuin joskus 
emen, mutta lohdutukseksi sentään firmat valitsevat peliensä par- 
haimmistoa käännettäväksi MSX:lle. Tässä kevään mittaan ainakin 

on tullut taas muutama huippu-uutuus, joita kyllä kelpaa suositella. 


Peli numero 1 MSX:lle ja miksei muillekin mikroille on tietysti 
ELITE. MSX-versiohan ilmestyi tänä keväänä - vain noin pari vuotta 
ilmoitetun aikataulun jälkeen. Monilla oli jo toivo mennyttä tämän 
pelin suhteen ja itsekin oli uskottava vasta kun pelin omiin käsiin- 
sä sai. Elite on sen kuokan peli, että sen pitää kuulua jokaisen 
todellisen MSX-pelurin kokoelmiin. Pelissä on laajuutta monien kuu- 
kausien pelaamista varten ja siltikään tässä ajassa ei ehdi käydä 
kaikkia mahdollisuuksia läpi. Elite on seikkailu avaruudessa ja 
monilla planeetoilla tavoitteena lentäjän suurin arvonimi eli kuulu- 
minen eliittiluokkaan. Tavoitteen saavuttamiseksi on tehtävä työtä 
planeettojenvälisenä rahtikuskina - oikotie omaisuuteen on salakulje- 
tus. Pelin vektorigrafiikka on parasta MSX-mikroilla nähtyä ja jäl- 
keen jää mm. kuusnelosen Elite. Peli julkaistiin sekä kasetilla että 
3.5" disketillä. Viime aikoina diskettiversiota on kuitenkin ollut 
vaikea saada, toivottavasti tilanne vielä korjaantuu. Kasetin hinta 
on 109:- ja disketin 146:-. 


Jos olen aikoinaan pitänyt Nemesis 2:a 
parhaana NMSX-pelinä, niin enää ei tästä- 
kään voi olla varma. Edellä mainittu 
Elite on erinomainen haastaja, mutta eri- 
tyisesti Konamin uusi moduli SALAMANDER 
lähtee kyllä samalta viivalta kuin Neme- 
sis 2. Näissä kahdessa ammuntapelissä 
on kylläkin paljon samanlaisuuksia, mm. 
varusteiden kerääminen ja pelitapa yleen- 
säkin, mutta löytyy Salamanderista omat 
hyvät erikoisuutensa, esim. kaksinpelin 
samanaikainen mahdollisuus ja lentosuun- 
nan vaihto välillä alhaalta ylöspäin. 
Markkapelinä olen nähnyt sekä Nemesisksen 
että Salamanderin ja silloin pidin jäkim- 
mäisestä enemmän. "lotta kai Salamander 
on myös megamoduli ja uusista Konameista 
tuttuun tapaan eerikoiäänipiiri kahdeksan- 
äänisen musiikin jatehosteiden soittami- 
seksi on sisäänrakennettu. Salamander- 
modulin hinta on 179:-. 


Konamilla on pari uutuutta niillekin, joilla on MSX 2-mikro (Suomessa 
siis useimmiten laajennettu X'Press). Uudet modulit ovat toimintapeli 
METAL GEAR ja toimintaseikkailupeli TREASURE OF THE USAS. MSX 2-pe- 
lit kilpailevat samassa sarjassa kuin Atari ST:n ja Amigan pelit. 
Molempien modulien hinta on 179:- 


kasetli 
yes a i 8 
MSX-uutuuksia aktiivisesti seuraaville ei enää olekaan mikään uu- 
tinen, että yksi viime vuoden eniten myydyistä tietokonepeleistä 
on saatavana MSX:llekin. Peli on tietysti INDIANA JONES AND THE 
TEMPLE OF DOOM. Elokuvan perusteella tehtiin aikoinaan markkapeli 
ja siitä sitten tietokoneversio. Mukana on kaikki mar-kkapelin 


jaksot eli Indy vapauttaa vankeja ruoskansa avulla, ajelee kaivos- 
kärryillä ja viimeinen vaihe onkin sitten Mola Kamin temppelissä. 


HUNT FOR THE RED OCTOBER on ollut menneen talven aikana yksi eniten 

myytyjä pelejä kuusneloselle ja Amigalle. Nyt se on julkaistu : a s 
myös MSX:lle urotyön takana on Grand Slam Entertainments-f'irma, K 

sama joka teki esim. mainion Terramex'in. MSX:llehän ei ole kun- 

non sukellusvenepeliä ollutkaan sitten Dawn Patrolin, joten Red T 


L anni 
4 


October on enemmän kuin tervetullut lisä valikoimiin, varma hitti S 

jo syntyessään. Pelin tarina voi olla joillekin vielä tuntematon, disk 
siispä pieni kertaus: Red October on neuvostoliittolainen ydin 446: — 
sukellusvene, jonka kapteeni aikoo loikata länteen. Trakoituksena 


on selviytyä Atlantin yli New Yorkiin, mutta tieto loikkauksesta 
on jo levinnyt ja sukellusvenettä ajavat takaa sekä NAlOn että 
Varsovan liiton porukka. Pelaaja touhuaa sukellusveneen kapteeni- 
na ja ohjaa alustaan ikoniohjauksella. NMukana on hyvän simulaat- 
torin ainekset, periskooppi- & karttakuvat ja tilannetiedoitukset 
ruudussa. Peli perustuu Tom Clancyn samannimiseen kirjaan, josta 
en tiedä onko sitä käännetty suomeksi, mutta kannattaa yrittää lu- 
kea vaikka alkuperäiskielelläkin. 


Tutustuin Capcomin tekemään GUNSMCKE:-markkapeliin ensimmäisen ker- £ TJ 3 

ran The London Dungeonin baarissa London Bridge-aseman alakerrassa. jä 

No se siitä. Sama peli on nimittäin nyt julkaistu tietokoneillekin, 

mukaanlukien vanha kunnon M S ja X. Pelaajana on lännen kaupungin 

sheriffi ja kuinka ollakaan, kaupungissa ei taida olla yhtään re- 

hellistä kansalaista. Kaikki kun aikovat ampua kunnon sheriffin. 

Sheriffillä on kuitenkin kuudestilkaukeava ja tavoitteena on nitis- 

tää ne ennekuin ne nitistävät sinut. Pelissä on viisi vaihetta, 

joista jokaisen roistona on jokin lainsuojaton. Vaiheista selviä- 

misen jälkeen vuorossa on bonusruutu pisteiden keräämistä varten, 

kunnes huomataankin, että uudet roistot ovat taas tulossa - entistä 

pahempina. Tässä meillä siis peli, niille, joilla on lippasinsormi / 

herkässä. j Ta = 

: - | 

Yleisön pyynnöstä monia halpapelejä on taas saatavana. Ykkössuosik- Pi 

kina on tietysti prätkäpeli SPFFD KING, muita maininnan arvoisia 

ovat Jackle & Wide, Streaker, Flash Gordon ja Feud. Martechin tuttu 

Uchi Mata on nyt julkaistu uudestaan halpapelinä nimellä JUDO UCHI 

Mata. lisäsi valikoimaan on saatu pari uutta nimeäkin, kasinopeli | 

DIZZY DICE ja jalk apallomanagerisimulaattori SOCCERBOSS. / KI — 
KL! | 

Mask-sarjan kolmas osa VENOM STRIKFS BACK on pian sekin saatavana KC 

MSX:lle, joten kannattaa kysellä. Eikä tietenkään passaa unohtaa 

mahtavia MSX-tarjouksia, mutta niistä tarkemmin muualla tässä leh- 

dessä. 
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